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Wijzigingen sinds laatste versie:

• Grootte delen tekst herschreven om ze duidelijker te maken.

• Straffen duidelijker gemaakt.

Woord vooraf

Deze regels zijn ontstaan uit vorige conflicten, en om nieuwe conflicten te ver-
mijden.

Gebruik vooral je gezond verstand. Als jij en iedereen fun heeft dan zijn al deze
regels overbodig.

1 Regels

Verandering in regels zijn van onmiddellijke ingang.

Alles wat niet expliciet door een regel verboden is, is toegelaten.

1.1 Algemeen

“Ieder zijn fun, zolang de fun van de ander hier niet onder lijdt.”

[Problemen hiermee worden geval per geval behandeld en opgelost.]

1.2 Hacken

Hacken wordt ten zeerste afgeraden en is ook enkel toegestaan als het geen
enkele invloed heeft op andere spelers. Voor overtredingen van deze regel
geldt er een absolute nultolerantie. [Overtredingen: 2.1, p. 3]

1.3 Dupen

Dupen is in het algemeen verboden met uitzonderingen.

Het dupen moet gebeuren met redstone, en niet met exploits.

[Overtredingen: 2.2, p. 4]

1.3.1 Toegestaan:

Items die niet hernieuwbaar zijn. (Voorbeeld: sand, dragon egg, ...).

Of als ze gebruikt worden in redstone contraptions. (Voorbeeld: tnt-duper in
een tree farm, ...)

1.3.2 Niet toegestaan:

In het algemeen zijn alle andere zaken niet toegestaan om gedupete te worden
(dus geen diamonds dupen). Twijfel of iets toegestaan is, vraag het dan.
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1.3.3 Gebruik gedupete items

Gedupte items mogen strikt enkel maar gebruikt worden voor persoonlijke doel-
einden. Deze mogen dus niet worden doorgegeven, verkocht, enz...

1.4 Griefen

Het ongewild vernietigen van anderen hun eigendom (bv. bouwwerken, entities,
items, . . . ) is niet toegestaan. [Overtredingen: 2.3, p. 4]

1.5 Lag

Het expres veroorzaken van lag is niet toegelaten. [Overtredingen: 2.4, p. 4]

1.6 Restores

Het restoren van inventory’s en chunks gebeurt afhankelijk van de oorzaak. In
het algemeen gaat het over de gevallen buiten je eigen controle, zoals technische
problemen met de server.

1.6.1 Wanneer wel:

Bijvoorbeeld: mijn huis is weg omdat de chunks corrupt geweest zijn. -¿ chunks
worden gerestored uit backup.

1.6.2 Wanneer niet:

Bijvoorbeeld: Ik ben per ongeluk doodgegaan en ik vind mijn items niet. -¿
inventory wordt niet gerestored.

1.7 Land- en grondconflicten

In het geval dat er een conflict is ontstaan in verband met grond en/of land
wordt dit geval per geval behandeld en opgelost.

2 Straffen

De duur van een straf kan ter alle tijde vermenigvuldigt worden met een getal
gelegen in [0.25, 4]. Dit wil zeggen; als je een straf krijgt van 12 uur, volgens
onderstaande richtlijnen bijvoorbeeld, dan kan deze ingekort worden to 3h of
verlengt worden tot 48h naargelang de omstandigheden van de overtreding (bv.
frequent regels overtreden, enz. . . ).

2.1 Hacken

Bij het betrapt zijn op hacken met invloed op andere spelers worden volgende
maatregel toegepast:

3



Aantal overtredingen Straf Tijd

1 Ban 1 dag

2 Ban 3 dagen

3 Ban 7 dagen

4+ Ban 3k dagen

k is het aantal keren dat de regel is overtreden.

2.2 Dupen

Bij het betrapt zijn op illegaal dupen worden volgende maatregelen toegepast:

Aantal overtredingen Straf Tijd

1 Ban 12 uur

2 Ban 2 dagen

3 Ban 5 dagen

4+ Ban 2k dagen

k is het aantal keren dat de regel is overtreden.

2.3 Griefen

Bij het betrapt zijn op het ongewild vernietigen van anderen hun eigendom
worden volgende maatregelen toegepast:

Aantal overtredingen Straf Tijd

1 Waarschuwing /

2 Ban 12 uur

3 Ban 2 dagen

4 Ban 5 dagen

5+ Ban 2k dagen

k is het aantal keren dat de regel is overtreden.

2.4 Lag

Bij het betrapt zijn op opzettelijk lag veroorzaken worden volgende maatregelen
toegepast:
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Aantal overtredingen Straf Tijd

1, 2 Waarschuwing /

3 Ban 12 uur

4 Ban 2 dagen

5 Ban 5 dagen

6+ Ban 2k dagen

k is het aantal keren dat de regel is overtreden.

Postscriptum

Bij onduidelijkheden, spelfouten, uitbreiding van regels. . . aarzel niet om mij te
contacteren.
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